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Alfabet przesunięty — tarcza
Jak to działa
Każdą literę przesuwamy o kilka miejsc w alfabecie. Przy przesunięciu o trzy litera A zamienia się w D, B
w E, a po Z alfabet zaczyna się od nowa: X to A. Tarcza liczy za was.

Jak złożyć tarczę
Wytnijcie oba krążki z drugiej kartki. Połóżcie mały na dużym, środek na środku, i przebijcie oba w
zaznaczonym punkcie: spinaczem-motylkiem, pinezką wbitą w korek albo zaostrzonym ołówkiem.

Jak ustawić tarczę
Obróćcie mały krążek tak, żeby strzałka przy jego literze A wskazała właściwą literę na dużym. W grze na
telefonie literę pokazują już ustawienia tajnego hasła, pod wyborem szyfru, a potem góra klucza szyfru:
w okienku z zebranymi znakami (przycisk na dole ekranu zagadki) i na ekranie zamka. Na wydruku
Papierowych Podchodów — w kluczu do wycięcia. We własnej zabawie wybierzcie ją sami. Wpiszcie ją w
kółko poniżej, żeby nie zgubić ustawienia.

Strzałkę przy A ustawcie na literze:

Jak zaszyfrować
Znajdź literę na małym krążku i przepisz tę, która stoi nad nią na dużym.

Jak odczytać
Znajdź literę z karty na dużym krążku i przepisz tę, która stoi pod nią na małym.

Przykład: KOT
Tarcza ustawiona strzałką na D — przesunięcie o 3.
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Zebrane znaki
Na górze narysujcie albo przepiszcie znak, na dole wpiszcie odczytaną literę.
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Wytnijcie oba krążki po grubej linii.
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tu leży mały krążek
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