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Alfabet przesuniety — tarcza

Jak to dziata
Kazdq litere przesuwamy o kilka miejsc w alfabecie. Przy przesunieciu o trzy litera A zamienia sie w D, B
w E, a po Z alfabet zaczyna sig od nowa: X to A. Tarcza liczy za was.

Jak ztozyc¢ tarcze
Wytnijcie oba krqzki z drugiej kartki. Potézcie maty na duzym, Srodek na Srodkuy, i przebijcie oba w
zaznaczonym punkcie: spinaczem-motylkiem, pinezkq wbitq w korek albo zaostrzonym otéwkiem.

Jak ustawié tarcze

Obréccie maty krgzek tak, zeby strzatka przy jego literze A wskazata wtasciwg litere na duzym. W grze na
telefonie litere pokazujq juz ustawienia tajnego hasta, pod wyborem szyfru, a potem géra klucza szyfru:
w okienku z zebranymi znakami (przycisk na dole ekranu zagadki) i na ekranie zamka. Na wydruku
Papierowych Podchoddw — w kluczu do wyciecia. We wtasnej zabawie wybierzcie jq sami. Wpiszcie jg w
kotko ponizej, zeby nie zgubi€ ustawienia.

Strzatke przy A ustawcie na literze: Q

Jak zaszyfrowaé
Znajdz litere na matym krgzku i przepisz te, ktéra stoi nad nig na duzym.

Jak odczytaé
Znajdz litere z karty na duzym krqzku i przepisz te, ktéra stoi pod nig na matym.

Przyktad: KOT
Tarcza ustawiona strzatkg na D — przesunigcie o 3.
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Zebrane znaki
Na gbrze narysujcie albo przepiszcie znak, na dole wpiszcie odczytanq litere.
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